PRACTICAS DEL LENGUAJE Y

Mitos Griegos y Romanos
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» RECORRIDOS DE LECTURA

El paratexto

1. Identifiquen cada elemento paratextual y completen la tabla.

LOS GRIEGOS LOS ROMANOS

MITOS

MITOS

sl
Al

° © 0

ELEMENTO PARATEXTUAL INFORMACION QUE APORTA
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PRACTICAS DEL LENGUAJE —

Mitos Griegos y Romanos ﬁ

a. ;/Qué rol ocupa en este libro Oche Califa? ;Quiénes son los autores de estos relatos mitolégicos? ;Por qué?

b. A partir de lo que observaron en los paratextos, ;qué pueden anticipar acerca de los mitos que se
encuentran en este libro?

c. Lean los textos de las paginas 7 y 31 del material de lectura y respondan: ;Qué relacion encuentran
entre los mitos y las civilizaciones antiguas y su cultura?

d. Los personajes y relatos mitoldgicos son conocidos por el mundo occidental desde los tiempos
remotos. Confeccionen una lista con los personajes que conozcan de libros, frases populares,
peliculas, canciones, videojuegos. Escriban brevemente qué saben de ellos.
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

Mitos Griegos y Romanos
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2. El material de lectura permite realizar distintos recorridos. Elijan al menos tres

recorridos y lean los textos que se sugieren.

El talén de Aquiles

4 N\ [ )
Recorrido 1 Recorrido 2
Filipides, corredor incansable Dafne y el amor de Apolo
El caballo de Troya Penélope teje y desteje
Odiseo engafia a Polifemo \_ )
Odiseo se salva de las sirenas
Dédalo e Icaro, a volar e N
- / Recorrido 4
e N Romulo y Remo
Recorrido 3 El rapto de las sabinas
. - J
Zeus, rey de dioses
Prometeo, ladron del fuego e N
\_ J Recorrido 6
e N El caballo de Troya
Recorrido 5 Per_lelope teje y desteje _
Odiseo se salva de las sirenas
Prometeo, ladrén del juego Odiseo engana a Polifemo
Heracles, creador de los Juegos Olimpicos \_ )
Filipides, corredor incansable - ~
- J
Recorrido 8
Recorrido 7 Dafpe y el amor de Apolo
Cupido enamora
Dafne y el amor de Apolo \_ )
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Mitos Griegos y Romanos ﬁ

a. Después de leer, marquen con una X los recorridos que hicieron.

b. ;Por qué les parece que los textos que leyeron forman parte del mismo recorrido?

c. ;Qué tienen en comun los relatos de cada uno de los recorridos que realizaron?

d. A partir de lo que respondieron en las consignas anteriores, inventen un titulo para cada recorrido.

Recorrido

Recorrido

Recorrido

[ ] [ Ny
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Leer imagenes

3. Observen las ilustraciones de estos relatos y respondan las preguntas.

“Zeus, rey de dioses”

* ;Quiénes son los personajes que aparecen?

* ;Qué momento de la historia esta representado?

“El talon de Aquiles”

* ;Qué situaciones estan combinadas en esta
ilustracion?
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“El rapto de las sabinas”

* Expliquen esta ilustracion a partir del texto
“Para saber mas” que acompana este relato.

Filipides, corredor incansable

* ;Por donde corre Filipides?

* ;Es realista la proporcion de los elementos
que aparecen en la imagen? ;Por qué?
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