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» PRACTICAS DE ESCRITURA

El escenario

1. Observen con atencion las imagenes de estos lugares representativos
de la Edad Antigua y lean la informacion que las acompana.

La Acropolis de Atenas D
Es un conjunto de edificaciones ubicadas

sobre una colina, levantadas en Atenas

durante la sequnda mitad del siglo V a. de C.
“Acropolis” significa “la parte mas alta de la
ciudad”.

Partenon D
Es una de las obras mas famosas de la
arquitectura griega, un enorme templo

dedicado a la diosa Atenea. Una gigantesca
estatua que representaba a esta divinidad se
encontraba en su interior, en la sala principal.

El edificio comenzo a construirse en el ano

438 a. de C., bajo la direccién del gran escultor
Fidias. Esta hecho casi en su totalidad de
marmol blanco.

Palacio de Cnosos D
La civilizacion cretense florecio hace unos
cuatro mil afios. Fue la que construyo este
inmenso edificio. jEra un laberinto! Tenia

varias plantas que se ubicaban en diferentes
niveles.
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a. Elijan uno de los escenarios para desarrollar su relato mitolégico y marquenlo con una X.

b. Confeccionen una lista con todo lo que necesiten agregar o transformar en el espacio elegido para
convertirlo en el escenario del relato.

El tiempo

2. Lean estos indicadores temporales extraidos del material de lectura.

+ En un tiempo antes de que Zeus sea el rey de los dioses.

+ Cuando Dédalo, un extraordinario inventor, se refugia en la isla de Creta.
+ Mientras se desarrollaba la guerra de Troya.

* Luego de la fundacion de Roma, durante el reinado de Remo.

« Durante los afios en que Odiseo emprendi6 su regreso a ftaca.

+ En el transcurso del reinado de dos reyes: uno romano y uno sabino.

« En el momento en el que los humanos reciben el fuego.

« Antes de la creacion de los humanos.

a. Escriban un indicador de tiempo que les parezca interesante para situar su relato mitoldgico.
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Los personajes

3. Piensen qué personajes participaran en el relato. Recuerden que deberan vivir
en el espacio y el tiempo que definieron en las consignas anteriores. Pueden ser
personajes mitologicos conocidos o inventados por ustedes.

a. Retraten al protagonista y al antagonista y completen las fichas con los datos de cada uno.

( )
( A Protagonista

Nombre:

Tipo de personaje (Marquen con una X):

(O Dios () Semidios () Héroe

(O Diosa () semidiosa () Heroina
Otro:
N J Familiares mas cercanos:

Caracteristicas fisicas:

Descripcion de su caracter:

Otros datos importantes (poderes, habilidades, debilidades, amuletos, aliados, enemigos):
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Antagonista / Oponente

Nombre:

Tipo de personaje (Marquen con una X):

(O Dios (O semidiés () Héroe

() Diosa () semidiosa () Heroina
Otro:
- _/ Familiares mas cercanos:

Caracteristicas fisicas:

Descripcion de su caracter:

Otros datos importantes (poderes, habilidades, debilidades, amuletos, aliados, enemigos):
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La secuencia narrativa

4. Expliquen cual es el conflicto que enfrenta al protagonista con el antagonista.

a. Escriban oraciones breves que sinteticen los principales hechos de la historia en cada parte.

INTRODUCCION:

CONFLICTO:

DESENLACE:
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Los dialogos

5. Escriban una breve conversacion entre el protagonista o el antagonista y su
ayudante. De esta manera, el lector de la historia conocera el vinculo entre ellos.

jUna ayuda!
El dialogo puede servir para dar respuesta
a alguna de estas preguntas: ;Por qué el
protagonista necesita ayuda? ;Como se conocen?
¢{Qué obtendra a cambio de esa ayuda?
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